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  Математика – наука серйозна. І якщо є можливість внести в її вивчення елементи гри, то ми завжди намагаємося цю можливість використовувати. Інтерес – один з інструментів, який приводить учнів до більш глибокого вивчення предмета, розвиває їх здібності. Для виховання і розвитку любові до предмета вчитель користується двома можливостями: робота на уроці і позакласна робота. І кожен з нас замислювався над тим, як зацікавити математикою своїх учнів. Ми вдосконалюємо методи і форми роботи на уроці, використовуємо сучасні навчальні технології. Але цього замало. Адже скільки цікавого, захоплюючого залишається за межами уроку. А це гуртки, факультативи, вікторини, ігри, вечори, олімпіади тощо. Ось де простір для дії, для фантазії.

   Однією з найефективніших форм позакласної роботи з математики для учнів 5 – х класів є ігри – змагання. Відомо, що в цьому віці діти полюбляють будь – які змагання, тому що формула «гра – змагання – перемога» сприймається дитиною як одне  нерозривне ціле. 
    Я пропоную гру «Детектив шукає злодія».
 Мета гри: прищеплювати інтерес до математики, активізувати і стимулювати розумову і пізнавальну діяльність учнів; розвивати вміння і навички розмірковувати; формувати самостійність, ініціативу, вміння швидко приймати рішення; виховувати культуру спілкування і почуття взаємодопомоги; посилити увагу і відповідальність за успіхи колективу та свої особисті. 

 Вона розрахована на середню вікову категорію дітей. Але за бажанням її можна переробити для учнів інших вікових категорій, якщо схему проведення залишити, а підібрати завдання, згідно програмі старших класів. Гра складається з шести турів:кожний тур оцінюється в 5 балів. Умову кожного туру треба добре пояснити, тому що для дітей це перша гра, як учнів 5-го класу, і вони будуть хвилюватися.
1. Відбірковий тур. В цьому турі ми обираємо членів двох команд, тобто заздалегідь ми команди не готуємо, для того, щоб всі діти готувалися до гри.

2. «Детектор брехні».

3. « Тест на професійну придатність».

4. « Фоторобот».

5. « Детектив бігає по кругу».

6. «Розкрий справу».

7. Конкурси вболівальників. Коли ми проводимо гру в одному класі, учнів, які стали глядачами не багато, коли проводимо гру між двома класами – глядачів більше. Але в першому і в другому випадку треба, щоб всі учні були залучені до гри. Тому ці конкурси просто необхідні. 
Гра розрахована на 60 хвилин.

   Хід гри: Ведучій. Ті, хто вирішив сьогодні відпочити, ще не пізно залишити зал. На нас чекають важкі випробування. А розвивались події так. Коли учні збиралися додому після уроків, знайомий голос повідомив: « Увага всім! Банда злодіїв проникла до школи та викрала натуральні числа. В школі вирішили відкрити два детективних бюро. Туди приймаються сміливі, кмітливі, винахідливі діти, з почуттям гумору, які зможуть швидко і правильно приймати рішення.  Кожному бюро потрібно по 6 учнів. Нам треба цих учнів вибрати. Для цього проведемо відбірковий тур. Як ми це зробимо? Перед вами два конверти. В одному знаходяться 12 задач про злодіїв, в другому – дві листівки з різними малюнками, які розрізані на 6 частин кожна. Я читаю умову першої задачі. Ви розв’язуєте її. Хто перший скаже правильну відповідь, той виходить на сцену та витягує частинку листівки з другого конверту. Далі я читаю умову наступної задачі і ми відбираємо другого учасника і так далі. На сцені повинно бути 12 учнів з картками у руках. Потім за кольором листівок ми формуємо два бюро – команди. Умови туру зрозуміли? Тоді починаємо.
I.Відбірковий тур.
1.  13 злодіїв ховались від міліції. Забігли до будинку. 4 злодія заховалися на горищі, декілька злодіїв закрилися у підвалі, а один ніяк не міг вибрати і їздив у ліфті туди – сюди, аж поки його не піймали. Дізнайся скільки ще злодіїв, яких ще не піймали ховаються у будинку? (12).
2. До атамана злодіїв завітали на день народження 14 гостей. Серед них 5 справжніх злодіїв, а всі інші – перевдягнені міліціонери. Скільки перевдягнених 

міліціонерів завітало на день народження?(9)

3. Злодії пробули у банку всього13 хвилин.  З них 2 хвилини пішло на прив’язування директора банку до стільця, 3 хвилини на те,щоб відкрити сейф і 7 хвилин на те, щоб сховати гроші у мішок. Скільки хвилин пішло на те, щоб здатися міліції і вийти з банку з піднятими руками?(1)

4. Пустинною вулицею п’ятеро злодіїв втікають від семи міліціонерів. Скільки всього людей біжать пустинною  вулицею?(12)

5. В одній  квартирі злодії вкрали 3 тапочки, а в другій – одну тапочку. Скільки пар тапочок вкрали злодії?(2).
6. Довжина каналізаційної труби від входу до виходу 96м. Рятуючись від міліціонера, злодій проповз по цій трубі 27м. Скільки метрів залишилося повзти злодію до виходу, де його вже чекає інший міліціонер?(69).
7. Одна маленька службова собака під час захвату злодіїв 12 разів заслоняла свого начальника груддю. Міліцейський начальник,також дуже благородний , під час захвату в 2 рази більше заслоняв її своєю ногою. Скільки куль, посланих злодіями у серце службової собаки потрапило у ногу начальника?(24)
8. Один злодій зібрався пограбувати власну бабусю і направив на неї два пістолета. Але бабуся сама була старою злодійкою і навела на онука в 2 рази більше пістолетів. Скільки всього пістолетів навели один на одного онук і бабуся?(6).
9. Один злодій потрапляв до в’язниці  9 разів, другий на три рази менше. Скільки разів потрапляли до в’язниці два злодія?(15).

10.Злодії пограбували кондитерську крамницю. Вони забрали 4 торта, 8 булочок. Два торта і 7 булочок злодії з’їли самі, а іншу здобич подарували знайомому міліціонеру, який не здогадувався, що вони злодії. Скільки тортів і булочок подарували злодії знайомому міліціонеру?(2 і 1)
11.Збираючись на місце злочину, злодії взяли з собою 5 віників – хотіли замести сліди. Два віника уронили, коли виходили з дому, ще два забули у автобусі, а один не захотів бути співучасником злочину і розвалився прутики. Зможуть чи ні злодії замести сліди?(ні).
12.Злодії вирішили порвати з злочинним минулим і почати трудову діяльність. Для цього вони вкрали 12 лопат, 3 молотка, 4 відкрутки. Скільки всього інструментів чесної праці вкрали злодії?(19).
( на сцені стоять 12 учнів, які об’єдналися у команди.)
Ведучій. Діти, які залишилися на місцях будуть вболівальниками і глядачами. Праворуч  сідають глядачі,які вболівають за одну команду, ліворуч – за іншу. Від вболівальників залежить дуже багато. Від підтримки своїх команд, від того, як ви будете приймати участь у конкурсах глядачів, залежать результати кожної команди. Своє задоволення чи незадоволення болільники можуть виражати оплесками. Категорично забороняється підказувати, за це будуть зніматися бали з команд. Починаємо конкурси.

II.«Детектор брехні». Розминка. По 5 питань кожній команді.(5 балів)
                              I команда.

1.На руках 10 пальців. Скільки пальців на десяти руках?(50)
2.З трицифрового числа відняли двоцифрове, отримали одноцифрове. Назвати ці числа.

3.До Айболита прийшли тварини: всі,окрім двох, собаки, всі, окрім двох, коні, всі, окрім двох, папуги. Скільки всього тварин?(3).

4. Три хлопчика пішли до крамниці. По дорозі вони знайшли три копійки. Скільки би знайшов грошей один хлопчик, якщо б він сам пішов до крамниці?(3)

5.В одній сім’ї  два батька і два сина. Скільки це людей?(3)

                             II команда.

1.Одна людина купила три кози та заплатила 3 грн. Питання:По чому пішла кожна коза?( по дорозі).

2.Йшла жінка у Москву, назустріч їй йшли троє чоловіків. Кожний з них ніс валізу, в кожній валізі – кішка. Скільки живих істот направлялось у Москву?(жінка).

3.Написати цифрами число, яке складається з одинадцяти тисяч, одинадцяти сотен, одинадцяти одиниць.
4.Одна сім’я має 5  синів, у кожного сина є сестра. Скільки дітей в сім’ї?(6)

5.Двоє пішли – 3 цвяхи знайшли,наступні четверо підуть – чи багато знайдуть? ( нічого).

III. «Тест на професійну придатність» Складається з трьох етапів, кожне з яких оцінюється в 5 балів.
1етап. Який же детектив без злодіїв? Тому знову задачі в яких є злодії.
Кожна команда на вибір розв’язує задачі.

1. В попередньому році з тюрми визволили по 5 злодіїв на день, а в цьому році визволяє за день на 3 злодія більше. Скільки злодіїв визволить тюрма за 2 тижня цього року?(112)

2. На трьох перших сторінках застрелили 12 людей, на дванадцяти наступних він 7 людей втопив,14 отруїв. Після цього на кожній сторінці детектива вбивця захоплював по 4 людини. Скільки всього сторінок в цьому романі і скільки народу загинуло на його сторінках?(158стор. і 605л.)
Гра з глядачами.

Поки команди  знаходять відповідь проводимо гру з глядачами.
Який же детектив без погоні, тому зараз буде задача на рух. 

3. Три міліціонера бігли за одним злодієм. Вусатий міліціонер біг зі швидкістю 10 км/год, лисий міліціонер – зі швидкістю 15 км/год, а пузатий – зі швидкістю 20 км/год. Злодій біг зі швидкістю 100 км/год. Пробігши 2 години, злодій заліз на березу та причаївся. А міліціонери пробігли по 20 годин кожний без сніданку, обіду і вечері зупинились і всі троє підняли голови до гори. Один з міліціонерів побачив злодія на дереві, зрадів та заарештував його, а два інших повернулися до міліції сумні. Який міліціонер заарештував злодія? Скільки годин злодій просидів на дереві?
2 етап. Відважним детективам слід вміти швидко розплутувати різні ситуації. До детективного бюро надійшли листи, в яких знаходились завдання. Але поки листоноша ніс їх почався дощ і конверти стали мокрими. Записи так розпливлися, що деякі неможливо відновити. Але завдання треба розв’язати.
I команда. Порівняти.
21*** і 23***             *** і **

**412 і **9*               *123* і *423*

**92* і 3678               ***36 і ***42

II команда. Відновити цифри.

  3789          *7*3              **68

+*8*7         +6*8*             +37**
  6646        12005              8217

Гра з глядачами. На картках ведучій показує умови прикладів для усного рахунку.

270+129      83-78           60 - 25  
78 – 46        16∙4             100 - 74
25∙5             4545: 45      Х + 46= 98   
150∙6           65:13           135 – У=35 
750:25         240+98        Х ∙ 5 =105.

3етап. Детективам дуже часто прийдеться складати версію з частинок. Перевіримо, чи зможемо ми це зробити. У кожної з команд є по три однакових трикутника та ножиці. На кожному трикутнику є лінія розрізу (діти про медіану не знають)і пронумеровані  частини. Вам треба розрізати ці трикутники і скласти з їх частинок один великий трикутник.  
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Гра з глядачами.

« Зашифрований круг». Поділи цей круг, за допомогою олівця,на чотири  рівні частини, так щоб сума чисел в кожній частині дорівнювала 13.(вболівальникам  дати такі малюнки. Один на чотири учні.)
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IV. «Фоторобот» ( 5 балів)
Часто детективам треба робити фоторобот злодія. Наступне завдання. Намалювати на дошці злодія у повний ріст, використавши  як можна більше геометричних фігур, цифр, математичних знаків. Поки готуються 
Гра з глядачами. Розв’яжемо задачу « Нічний  кошмар».
Два привиди  з’явилися  опівночі  у старому замку. З ними були два привиди коней, які вели два привиди зброєносців. Під ухання філіна жахлива компанія пройшла центром зали і розчинилася у стіні. Скільки всього привидів з’явилося перед очима втомленого подорожнього, змушеного ночувати у кутку зали.
V. « Детектив бігає по кругу» ( 5 балів)
I команда. Записати число 24:

1) трьома вісімками на картці записано  8  8  8 = 24  ( 8+8+8=24)
2) трьома двійками  на картці записано 2  2  2 =24     (22 +2=24)
3)чотирма трійками  на картці записано 3  3  3  3 =24 (3∙ 3∙ 3 – 3=24  або

                                                                                               33-3∙3=24)
II команда. Записати число 30:
1) трьома п’ятірками   на картці  записано 5 5 5 =30 (  5∙5 +5=30)

2)трьома цифрами 6   -   6  6  6=30 ( 6∙6 – 6 =30)

3)чотирма трійками    -  3 3 3 3 =30 (3∙3∙3+ 3= 30)

Гра з глядачами.(декілька карток роздати глядачам, а вони самі сформуються у групи). Проставити в клітинках невистачаючі числа і знаки арифметичних дій.
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VI. «Розкрий справу» ( по 5 балів кожна справа)
Є три справи, які треба розгадати. Кожній команді надається по три завдання з умовами головоломок ( для команд завдання однакові).

1. «Чарівні квадрати». У чарівних квадратах сума чисел по вертикалі, горизонталі і діагоналі( показати, що таке діагональ) завжди однакова. 
1)Яке число треба вписати в середину цього квадрата?
а)Яке число треба   вписати              б) В цьому чарівному квадраті сума чисел    

у середину квадрату?                             завжди дорівнює 34.                           
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 2) «Загадка піраміди». На кожному камені      повинно бути число. Це число всюди дорівнює сумі чисел на двох каменях під ним. Починайте шукати з нижнього рядку. 
.

                                94                            

                                  
                               22

                                 14

                           3             10

                  5         2   3      

3) « Цифри –лакомства». Кожне лакомство у квадратах – це цифра. Треба знайти, чому дорівнює кожне. Як це зробити? Праворуч від кожного ряду і під кожним стовпчиком записана сума чисел в кожному ряду і стовпчику. Порада: подивись уважно на четвертий ряд. Сума п’яти чисел  цього рядка  дорівнює 10. В цьому рядку 5 гамбургерів. Чому дорівнює один гамбургер?
[image: image1.jpg]



Гра з глядачами. «  Числа і спортсмени». Кожний спортсмен – це число. Знайди чому «дорівнює» кожний спортсмен [image: image2.jpg]



жокей =                  хокеїст =                                   
тенисист =             футболіст =
велосипедист =      боксер =
Підбиття підсумків гри. Визначення команди – переможниці, нагородження .
